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Was ist Flipped Learning

Sage on stage

Guide on the side

Illustration: N. Frohlich




Flipped Classroom — Typischer Ablauf
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Gruppenphase - Ubungen / Diskussionen
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Erstbegegnung mit Inhalt — Selbststudium

Nachbearbeitung - Selbststudium




Erste personliche Erfahrung: Onlinekurs (MOOC) in Shape Modelling

Categories ™~ Courses ™  Using FutureLearn

WEEK WEEK WEEK WEEK WEEK WEEK

VRRCERN 5 6 7 8

NUNE COURSE
S5 University
of Dosel

Statistical Shape Modelling: Computing the
Human Anatomy

Loam thetachnlogy of modeling,as eed in computations face =X

recognition or in surgeries, with this free online course.

Hi Marcel , here's the last step you visited:

3.5 SCALISMO LAB: GAUSSIAN PROCESS SAMPLING AND

MARGINALISATION ARTICLE

WEEK 3: PROBABILISTIC ASPECTS OF SHAPE MODELS

Shape models and the normal distribution

We discuss how the Gaussian Process assumption leads to flexible
and practical computer implementations of shape models.

THE MARGINALISATION PROPERTY VIDEO (07:59)

3.2 SAMPLING FROM A SHAPE MODEL ARTICLE

Whats th?

3.3  ASSESS YOUR UNDERSTANDING OF GAUSSIAN PROCESSES AND THE NORMAL
DISTRIBUTION QUIZ

Learn modern methods that will help

shaping the future of

medical interventions Probabilistic aspects of shape models in
Statistical shape models are one of the most important Scalismo

technologies in computer vision and medical image analysis. With
this technology, the computer learns the characteristic shape
variations of an object or organ. The model resulting from this

Learn how to work with shape models as probability distributions in

Scalismo.

* Internationale Teilnehmer
* Professionell produziert
« Angeboten auf FutureLearn




Ablauf — Einbettung ins Studium

8 Wochen

» Wadchentliche freiwillige Fragestunde

* Projekt

n methods that will help
of

6 Wochen

« Traditionelle, wochentliche Vorlesung




Feedback

Kann im eigenen Rhythmus
lernen

Gute Strukturierung des Stoffs

Spannend mit international
Studierenden zu lernen

Material hilfreich um auf
Prifung zu lernen

Viel zu spat mit Lernen
angefangen




Konsequenz Jahr 2

8 Wochen
* Online Kurs
- Obligatorische Ubungsbesprechung

* Projekt

Learn modern methods that will help
shaping the future of
medical inter

6 Wochen

« Traditionelle, wochentliche Vorlesung




Erfahrungen

« Bessere Resultate in den Projekten
 Bessere Evaluationen

Aha Effekt!

« Studierende Fragen wenn man Ihnen richtiges Umfeld bietet
* Fragen werden sehr individuell

« Man lernt sich kennen

* Interaktion ist angenehm




Zweiter Versuch: Flipping der Software Engineering Vorlesung

Kursbeschreibung

Die Vorlesung gibt eine erste Einfiihrung in das Software Engineering. Das Hauptziel der Vorlesung ist die Studierenden mit den
Grundprinzipien der Softwaretechnik, sowie, zu einem gewissen Grad, auch mit der Geschichte des Gebiets vertraut zu machen.
Aktuelle Methoden und Tools werden im Rahmen eines vorlesungsbegleitenden Projekts eingefiihrt.

Projekt

Das Open Source Projekt Ganttprojekt (Fork des Github Repositories) dient als Grundlage fiir die praktischen Gibungen. Die
Studierenden implementieren in Gruppen kleine Anderungen am Projekt, studieren den Source Code und implementieren
eigene Erweiterungen.

Einen Uberblick (ber die einzelnen Projektschritte finden Sie hier.

Programm
Klicken Sie auf eine Woche um zu den entsprechenden Ressourcen zu gelangen.

Themen Bemerkungen
Woche 1 Einfihrung / Administratives
Was ist Software engineering
Woche 2 Kurze Geschichte des Software Engineerings
Eigenschaften von Software
Software Qualitatsmerkmale
Woche 3 Prinzipien des Software engineerings

Software desian - Ubersicht und Einfiihruna

Das Produkt "Software"

* Ingenieure entwickeln Produkte

By Michael Goodyear - Own work By Flor
CC BY-SA 4.0 htps lcommons wiimedia ofg windex php7curids6 1844004 CC BY 25, Mips Jicommon

Jexdner- Own work,
ikimetia orgwindex php curid= 184607
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Von Stoefx - Own work By Dbarashay - Own work
CC BY-SA 3.0, https.commons. wikimedia orgwindex phpTourids 250604 CC BY-SA 4.0, htips.icommons wikimedia org/windex php Teurid=59176862)

Software ist irgendwie anders!

Low-Budget: Einfache Infrastruktur / Produktion von Inhalt
Inhalt: Selbstproduzierte Videos, Artikel, Quellen aus dem Internet




Organisation
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Erstbegegnung mit Stoff (Theorie)

« Selbstproduzierte kurze Videos

« Eigene und online-verfligbare Texte

« Uberprufung durch Multiple-choice Tests

Gruppenphase (Vertiefung Theorie)

« Wadchentliche Treffen (8 Uhr morgens)
« Gemeinsamens Arbeiten an Ubungen
» Diskussionen / Prasentationen

Nachbearbeitung (Praxis)
« Anwenden der Theorie
« Arbeiten an eigenem Projekt




Feedback der Studierenden

Was hat Ihnen am Kurs besonders gefallen?

Dr. Marcel Lithi, Software Engineering (10915-01), HS18
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Meine Erfahrung (1)

Naturlich

LOst bestehene Konflikte auf:

» Wieviel Material stelle ich zur Verfligung / Anwesenheit
« Computernutzung / Interaktion

Interaktion

 Findet statt
* |Ist freundlicher und offener

Mitarbeit

« Studierende kommen auch um 08.00 frih in die Gruppendiskussionen
« Sind bereit sich vorzubereiten und mitzuarbeiten




Meine Erfahrungen (2)

Lernerfolg (Leistungsuberprifung)
« Bisher nicht merklich besser als in traditionellen Vorlesungen (nicht systematisch evaluiert)
Arbeitsaufwand

« Beim ersten mal gross
« Nachher — eher kleiner

Technik

« Braucht kein High-tech
* Fr. 100.- Mikrofon, standard Webcam und gtinstige Software geniigen
» Hosting von Material ist einfach (zumindest flr Informatiker)

* Unsere LOsung: Github und Adam




Diskussion

Personliches Fazit:
« Bringt Spass und Interaktion zurlck ins «Dozieren»

« Naturlich im digitalen Zeitalter
* Fir alle machbar

Offene Fragen:

Soll man nur eigenes Material verwenden, oder Online Kurse von anderen Unis nutzen?
« Wird es akzeptiert nur Material zusammenzustellen aber nicht zu kreieren
« Kooperation zwischen Dozierenden oder sogar zwischen Universitaten?
* Wie finden es die Studierenden, wenn fast alle Vorlesungen als Flipped Classroom angeboten werden?
« Wie viel der Kommunikation kann ausserhalb des Vorlesungssaals stattfinden?
« Gibt es Kurse, die sich dafiir besser/weniger eignen?
« Wie aufwandig soll/darf Produktion sein?




